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WIZUALIZACIJA

= Termin wizualizacja w Stowniku jezyka polskiego PWN
okreslony zostal jako przedstawienie czegos za pomocy
obrazu” [http://sjp.pwn.pl/szukaj/wizualizacja.html].

= W Stowosieci [http://plwordnet.pwr.wroc.pl/wordnet/4828f9ac-
0d17-11e6-b341-7a5d273e87eb] dodano domeng: ,,zwigzane z
mysleniem”, a jako hiperonim (termin nadrzedny) wskazano
,,Zapoznanie”, czyli ,,przedstawienie kogos lub czegos,
zaznajomienie z kims lub czyms”.

= Wizualizacja jest takze nazwa dla graficznych metod
tworzenia, analizy 1 przekazywania informacji, jako metoda
obliczen (computing) transformujaca symboliczne w
geometryczne, metoda zobaczenia niewidzialnego
[Visualization in Scientific Compiuting, 1987
http://www.sci.utah.edu/vrc2005/McCormick—1987-VSC.pdf].
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= Wizualizacje mozna wiec rozumiec jako proces przeksztatcania
dowolnej informacji w forme wizualng umozliwiajaca
obserwacje¢, nadawanie sensu 1 zrozumienie tejze informacji
odbywajacy sie przy zaangazowaniu ludzi, ktoérzy dostarczajg
danych, przetwarzajg je, aby uzytkownicy koncowi mogli
przyswoic 1 powigkszy¢ swoja wiedze [zob. What is
Visualization?, http://www.infovis.org/].

= Przeksztalcanie zwigzane jest oczywiscie z procesem
poznawczym | ze zrozumieniem. Pozwala na stworzenie
modelu, opartego o analize tresci dostarczonych danych, ktory
z kole1 umozliwia odbior.

= Wyr6zni€ wigc mozna trzy podstawowe elementy tworzace
termin wizualizacja:

= 1) osoby zaangazowane w proces,
= 2) dane, informacje, zmieniane w wiedz¢ oraz wiasnie
= 3) proces przetwarzania.




ZADANIE DYDAKTYCZNE

= Zadanie dydaktyczne zlecone studentom 3 roku
Zarzgdzania informacjg Instytutu Informacji Naukowej i
Bibliotekoznawstwa Uniwersytetu Jagiellonskiego polegato
na zwizualizowaniu terminu ‘wizualizacja’.

= Przygotowali oni po 2 rysunki:
= 1) stworzony odrg¢cznie, spontanicznie na podstawie swojej
‘potocznej’ wiedzy, czym jest wizualizacja oraz

= 2) narysowany w programie graficznym (Corel Draw,
Piktochart) po omowieniu terminu oraz w odniesieniu do
uwag, ktore otrzymali do pierwszej wersji pracy.
Spontaniczna wizualizacja zawierata rdznorodne elementy,
za$ nastepna praca miata juz przedstawi¢ wszystkie 3
gtowne elementy tworzace zakres definicji: dane, proces
oraz ludzi zaangazowanych w dziatalno$¢ wizualizacyjna,
jednoczesnie odnoszac si¢ do pierwszej wersji pracy.
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§ RYSUNKI




DANE

= Na wszystkich rysunkach pojawitly si¢ dane.
Zaprezentowane zostaty one co prawda w roznych swych
formach. Mamy wiec 1 wykresy, 1 teksty, liczby, fotografie,
jak 1 wyktady, czy materialty konferencyjne. Poza tym
studenci okreslili informacje (ogdlnie zaznaczone) oraz
ludzkie pomysty, kreatywnos¢, proces poznawczy,
przyswajanie nowej wiedzy (zwizualizowane np. przez
pytajniki w gtowie, mozg, czy zarOwki pokazujace
,,oSwiecenie”, zrozumienie). Na niektorych dane byty
zaprezentowane jako efekt wczesniejszych analiz dany
uzytkownikowi koncowemu do przyswojenia.
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Na jednym z rysunkow zapisano konieczne cechy informacii,
ktore musza by¢ odpowiednio zwizualizowane.

Sg to: przejrzystosc, precyzja, estetyka, przekaz.




LUDZIE

= Ludzie zaangazowani w tworzenie 1 odbieranie wizualizacji nie
pojawiajg sie na wszystkich rysunkach, ale patrzac ogolnie na
prace, stwierdzi¢ mozna, 1z da si¢ zidentyfikowacC wszystkie
grupy: tworcow, posrednikow 1 odbiorcow koncowych.

= Wiele razy tworca zajety jest pracg, nawet jesli wizualizuje
»potwora”. Na jednym ze szkicoéw podkreslono
indywidualizacje procesu tworczego wpisujgc tekst ,,moja
wlasna wizja graficzna danych”. Kolejny z rysunkow jest
wrecz humorystyczny, gdyz odbiorca krzyczy: ,, WOW! To do
mnie przemawia”, co podkresla cel tworzenia wizualizacji:
Zrozumienie.







PROCES

= Wiele rysunkow na rézne sposoby przedstawiato proces Wizualizacji,
wykorzystanie komputera, tworzenie grafik, wykresow itp. czasami w
calej jego rozciggtosci: od zbierania danych, przez przetwarzanie az do
koncowego odbioru.

= Na jednej z prac w odniesieniu do ,,Swiata 1 innych” przedstawiono
komponenty procesu wizualizacji: ,,komputery, wszechSwiat graficzny,
rysowanie, zatrzymywanie chwil, fotografi¢, przetwarzanie grafiki,
rzeczywistos¢ wirtualng, analize informacji, badania naukowe w
grafice”. Autorka tego szkicu wpisala te czynniki w promienie stonca,
ktorego usmiech stanowi1 termin wizualizacja, co podkreslito
emocjonalnie pozytywny stosunek do catego procesu.



= Na jeszcze jednym rysunku
natomiast wpisano cele wizualizacji:
uwidocznienie, przedstawienie
graficzne, naswietlenie.

= Autor kolejnej pracy wrecz oddzielit
dwa Swiaty, ktore sam proces
zmienia chaotyczne informacje,
nadmiernie atakujace
zdezorientowanego uzytkownika w
uporzadkowany, jasny, precyzyjny
przekaz zrozumiaty dla klienta .
Wizualizacja jest wiec procesem
analizy, zmian, nadawania znaczenia
w celu lepszego zrozumienia
danych.
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Cztery rysunki odroznily sie
bardziej abstrakcyjnym
podejsciem do przedstawienia
terminu.

= Jeden przedstawia lupe, ktora
pozwala znalez¢ odpowiednig
informacje 1 zarowke, ktora
okresla zrozumienie. Nie do
konca jest to samo wyobrazenie
terminu wizualizacja, raczej
mozna go przedstawiac jako
wyszukiwanie informacji.

= Drugi, jak symbol masonéw lub
oko Stworcy przedstawia
‘lluminacje’.
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= Trzecl rysunek skupiony jest
na wewnetrznym swiecie
czlowieka: wyobrazni, snie,
fantazj1 1 pomysle, ktore
urzeczywistniajg si¢ w
wizualizacjach.

= Ostatni natomiast pokazuje
‘widzialne pomysty’.



RYSUNKI WYKONANE
& W PROGRAMIE
=~ GRAFICZNYM




= Rysunki wykonane w programie graficznym (Corel Draw,
Piktochart) powinny byty odnosi¢ si¢ do prac wykonanych
recznie, ale jednoczesnie catosciowo przedstawi¢ termin z
jego trzema elementami. Prace miaty by¢ narysowane
samodzielnie przez studentow, chociaz niektorzy z nich
postuzyli si¢ gotowymi Cllpartaml Kursancti uczyli sig
bowiem dopiero programu, wigkszo$¢ wczesniej na nim nie
pracowata.

= Glowne komentarze skierowane do odrgcznych szkicow
studentow wskazywaty na brak ktoregos z trzech
elementow, czy wszystkich grup zaangazowanych w proces
wizualizacji. Zaznaczono takze, 1z dane nie zawsze byty
jasno przedstawione lub nie wskazano na wszelkie ich typy.
Zwrocono rOwniez uwage, 1z calg rzeczywistos¢ mozna
wizualizowac. Jednoczesnie w trakcie jednych z zajec
omoOwiono termin ‘wizualizacja’, przedstawiono réznorodne
jego definicije.




= W zwigzku z nowym zadaniem dydaktycznym oraz
poszerzong wiedzg nowe prace roznity si¢ od tych
narysowanych spontanicznie.

= Podkresli¢ jednak nalezy, ze podobnie jak na wczesniejszych
szkicach na wszystkich rysunkach komputerowych pojawily
sie rozne kategorie wizualizowanych danych: tekst, liczby,
grafiki i1 fotografie. Studenci zaprezentowali takze materialy
konferencyjne, cala rzeczywistos¢ oraz ponownie pomysty,
sny, wyobrazenia.

= Czescie] wskazano na chaotycznos¢ ‘obrabianych’ danych,
ktore sam proces przeksztalca w tatwiejszg do zrozumienia
uporzadkowang informacje.




Zarzadzanie informacjg
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PROCES

Proces decyzyjny
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10 MODELI PRZEDSTAWIENIA
TERMINU "WIZUALIZACIA

Tres¢ rysunkow:
= 1) kompleksowe — calo$ciowe oraz 2) sktadowe

= skupione wokot: 3) przetwarzania komputerowego lub
4) ludzi czy 5) danych

=wizualizujg: 6) swiat uporzadkowany versus chaos
oraz 7) prezentuja relacje

Rodzaj rysunkow:

= 8) Ilustracyjne, 9) abstrakcyjne oraz 10)
humorystyczne.




1) KOMPLEKSOWE — CALOSCIOWE
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2) SKLADOWE




SKUPIONE WOKOZL: 3) PROCESU /
PRZETWARZANIA
KOMPUTEROWEGO




SKUPIONE WOKOZL: 3) PROCESU /
PRZETWARZANIA
KOMPUTEROWEGO




SKUPIONE WOKOL: 4) LUDZI




SKUPIONE WOKOL: 5) DANYCH
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6) SWIAT UPORZADKOWANY
VERSUS CHAOS

SWIAT NIEUPGRZADKOWANYGH DANYGH SWIAT ZWIZUALIZOWANE. INOFORMACI
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7) PREZENTACJA RELACII




8) ILUSTRACYJNE
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9) ABSTRAKCYJNE

Podstawowe dane I -

fridio, informacie

interpygtacja .
- Przghwarzanie

Widzowie, odbiorcy

Rzeczywistosé



10) HUMORYSTYCZNE
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PROCES DYDAKTYCZNY, POROWNANIE RYSUNKOW
Whnioski:

= Po pierwsze: zaprezentowane rysunki wskazujg na poszerzenie
przedstawien terminu ‘wizualizacja’, ktore nastgpito po jego
omowieniu. Zakres semantyczny prezentowanych prac zostat
rozszerzony, chociaz nie wszyscy przedstawili jego trzy
podstawowe elementy. Natomiast czes¢ studentow dodata cechy
informacj1 zwizualizowanej: przeanalizowana, uporzagdkowana,
bardziej zrozumiata dla odbiorcy, przygotowana przy pomocy
komputera. Czesciej tez pojawila si¢ w gronie typoOw danych sama
rzeczywistos¢. Wiecej tez rysowano przedstawien ludzi
zaangazowanych w proces.

= Nalezy jednak podkreslié, 1z szkice odrgczne reprezentowaty
znaczenie terminu. Nie do konca przedstawiaty go calosciowo, ale
widac z nich, iz studenci wybierajac zajecia fakultatywne juz
wiedzieli, czym jest wizualizacja, zapoznali si¢ z rOznymi
Infografikami, czy pracowali z wykresami, obrazami itp.
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= Kolejnym wnioskiem jest stwierdzenie, iz studenci starali si¢ w
grafikach tworzonych na komputerze zobrazowac caly proces nie
tracgc przy tym swojej wlasnej wizji, pozostajac przy swoim
pomysle na wizualizacj¢ ‘wizualizacji’. Chociaz kilka osob
calkowicie zmienito swoje prace. Faktem tez jest, 1z autorka nie
chciata zbytnio ingerowac¢ w kreacyjng prace studentow, dazac do
poszanowania 1ch pierwotnych pomystow. Zadanie dydaktyczne
brzmialo bowiem: ,,popraw, ale nie zniszcz swojej koncepcji
terminu wizualizacja”.

= Nast¢pna refleksja odnosi si¢ do samowiedzy studentow o ich
umiejetnosci rysowania. Tylko 6 przyznato si¢ do posiadania tego
talentu. Wigkszos¢ twierdzila, 1z nie potrafi rysowac. Jednakze ich
prace wskazuja na to, ich kazdy potrafi zaprezentowac¢ swoje
przemyslenia w postaci szkicow, czy prac tworzonych na
komputerze (pomimo uczenia si¢ programu w trakcie zaje¢ oraz
samodzielnie po nich). Rysunki moze nie zawsze przygotowane
profesjonalnie posiadajg poza swoja ciekawg trescig takze walory

estetyczne. )



= Ostatni juz wniosek odnosi si¢ do najwigkszych roéznic
miedzy trescig rysunkow. Dotyczg one przede wszystkim
prac spontanicznych i przygotowanych w programie
graficznym. Te ostatnie byty bardziej szczegotowe, w
zwi1azku z zadaniami postawionymi przed studentami.
Jednakze te pierwsze takze przedstawiaty termin, wskazujac
na pewny poziom wiedzy o procesie wizualizacji. Tylko
jeden (mozna by zinterpretowac jako przedstawienie innego
pojecia — informacji).




Dziekuje za uwage

Matgorzata Janiak

Email: malgorzata.janiak@uj.edu.pl
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